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Jean Baudrillard, francuski filozof 1 socjolog, w swoje]
teorii hiperrealno$ci rozwija koncepcje symulacji jako
kluczowego elementu wspdtczesnej rzeczywistosci. Baudrillard
jest znany z analizy wptywu medidw, technologii i
konsumpcjonizmu na nasze postrzeganie rzeczywistosci. Jego
prace koncentrujg sie na zjawisku symulacji, ktore wedtug
niego stanowi forme manipulacji 1 znieksztatcenia nasze]
percepcji Swiata.

Centralnym pojeciem w filozofii Baudrillarda jest ,symulacja”,
ktéora odnosi sie do procesu, w ktorym rzeczywistos¢ jest
imitowana lub odzwierciedlana w sposob, ktéory sprawia, ze
staje sie ona trudna do odrdznienia od samej rzeczywistosSci. W
tym konteks$cie, symulacja to nie tylko tworzenie fa*szywych
obrazéw rzeczywistosci, ale raczej catkowite przeksztatcenie
sposobu, w jaki postrzegamy i rozumiemy Swiat.

Baudrillard argumentuje, ze wspOtczesne spoteczenstwo jest
zdominowane przez hiperrealno$¢ — stan, w ktérym symulacje i
obrazy stajg sie bardziej rzeczywiste niz rzeczywisto$¢ sama w
sobie. Hiperrealnos¢ oznacza, ze to, co jest przedstawiane
jako rzeczywisto$¢ w mediach, reklamach, filmach i innych
formach przedstawienia, zyskuje taka moc 1 autorytet, :ze
zaczyna ksztattowal nasze doswiadczenie rzeczywistosci. W
rezultacie, rzeczywistos$¢ staje sie trudna do odrdéznienia od
jej reprezentacji.

Symulacja w koncepcji Baudrillarda jest procesem, w ktdérym
obrazy i znaki zaczynajg funkcjonowa¢ jako =zamienniki
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rzeczywistosci, tworzac iluzje autentycznos$ci. Na przyktad,
reklamy czy media mogg przedstawia¢ idealizowane obrazy zycia,
ktéore sg bardziej atrakcyjne niz rzeczywiste doswiadczenie,
prowadzgc do tego, ze jednostki zaczynajg dgzy¢ do tych
wirtualnych obrazéw zamiast rzeczywistego zycia. W tym sensie,
symulacja dziata jako forma manipulacji, poniewaz to, co jest
przedstawiane jako rzeczywisto$¢, jest w rzeczywistosci
wytworem medidéw i technologii.

Jednym z kluczowych przyktadéw koncepcji Baudrillarda jest
jego analiza ,symulakréw” — obrazéw lub reprezentacji, ktoére
nie majg odniesienia do rzeczywistego sSwiata, ale funkcjonuja
jako rzeczywistosci same w sobie. Symulakry sg obrazami, ktdre
stajg sie rzeczywisto$cig w swoim wktasnym prawie, tworzgc nowe
porzagdki i wartos$ci, ktdére sg trudne do rozréznienia od
prawdziwego Swiata. W tym kontek$Scie, symulacja nie jest tylko
fatszywym odzwierciedleniem rzeczywistos$ci, ale raczej
tworzeniem nowych form rzeczywistosci.

Hiperrealno$¢, zdaniem Baudrillarda, prowadzi do utraty
réznicy miedzy tym, co realne a tym, co przedstawione.
Wspbétczesne spoteczenstwo jest zanurzone w morzu obrazéw i
symulacji, ktdére ksztattujg nasze postrzeganie rzeczywistosci.
Ten stan hiperrealnosci sprawia, ze trudno jest odroéznid
autentyczne dosSwiadczenie od jego przedstawien i
reprezentacji.

W kontek$cie manipulacji, Baudrillard zauwaza, ze symulacja ma
wptyw na nasze postrzeganie rzeczywistosci poprzez tworzenie
falszywych narracji i obrazéw, ktdére ksztattuja nasze
oczekiwania, pragnienia i przekonania. W ten sposdéb, symulacja
nie tylko znieksztatca nasze postrzeganie swiata, ale takze
wptywa na nasze dziatania 1 decyzje, prowadzgc do
spoteczenstwa, w ktorym rzeczywistos¢ jest kontrolowana przez
obrazy i symulacje.

Warto réwniez zauwazy¢, ze Baudrillardowska koncepcja
symulacji nie jest jedynie krytykg medidw czy technologii, ale



raczej analizg gtebszych zmian w sposobie, w jaki ludzie
doswiadczajg 1 rozumiejg rzeczywistos¢. W jego ujeciu,
symulacja jest fundamentalnym elementem wspdtczesnej
rzeczywistosci, ktory wptywa na sposdb, w jaki postrzegamy
siebie i nasz sSwiat.

Podsumowujgc, Jean Baudrillard, poprzez swoja koncepcje
symulacji i hiperrealnos$ci, dostarcza narzedzi do analizy
wspbétczesnych zjawisk kulturowych i spotecznych, wskazujgc na
manipulacyjny wptyw obrazéw i reprezentacji na nasze
postrzeganie rzeczywistosci. Symulacja w jego ujeciu jest nie
tylko narzedziem tworzenia fat*szywych obrazéw, ale réwniez
fundamentalnym elementem ksztattujacym nasze doswiadczenie
Swiata.
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